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ENFOOUE STEAM

Scnence -Technology . Engmeermg e Artse Mqthemths
I

Fomenta la innovacion, valora la aplicacion en el mundo real, crea
conocimiento del contenido y brinda oportunidades de aprendizaje practico
para los estudiantes.




CONOCIMIENTO TRANSVERSAL
Y. VIVENCIAL

La metodologia de ensehnanza-aprendizaje STEAM, que corresponde a las siglas en
inglés de cinco materias: science (ciencia), technology (tecnologia), engineering
(ingenieria), mathematics (matematicas) y arts (arte), pretende garantizar el
desarrollo de un conocimiento transversal, en el que los contenidos de cada una
de estas ramas no se trabaje de manera aislada, sino de forma interdisciplinar
para garantizar un aprendizaje contextualizado y significativo.

Ciencia Tecnologia Ingenieria Arte  Matematicas



El aprendizaje STEAM ayuda al alumnado a
observar, investigar, innovar, desarrollar la
curiosidad y la imaginacion, hacer preguntasy
cuestionarse como funcionan las cosas y
solucionar problemas que nos rodean en
nuestro dia a dia.
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INTERES DE
ESTUDIO

:QUE ES LA ROBOTICA
EDUCATIVA?

Es parte de la tecnologia en
la que los alumnos desde
los tres anos

Aprenden ciencia y tecnologia.

Desarrollan su creatividad.

Desarrollan su habilidad ladica.

‘ Mejoran su problema de atencion y

concentracion.

Formar lideres.

Aprende a trabajar en equipo.




TEMA TRANSVERSAL

Arte, personal social, comunicacion, matematicas y
ciencia y ambiente.

———
B o .
istoria del robot -
* sobre que los robots tienden a hacer 3
Farle o todo 1o quie sigue: moverse, hacer
uncionar un brazo mecanico, sentiry
manipular suenterno y mostrar un
comportamiento inteligente
especialmente si ese compertamiento
imita al de los humanos o a otros
animales. Actualmente podria i
considerarse gue un rebot es. _lp
una computadora con la capacidad y el 4
propasito de movimiento que en general
es capaz de desarrollar maltiples tareas
de manera flexible segi
programacion; asi que podria
diferenciarse de algun electrodoméstico
especifico.
* Aunque las historias sobre ayudantes y
acompanantes artificiales, asi como los
intentes de crearlos, tienen una larga
historia, las miquinas totalmente
auténomas no atareciercm hasta el siglo
XX. El primer robot programable y
dirigido de forma digital, el Animate ,
fue instalado en 196 paralevantar piezas
calientes de metal de una miquina de
tinte y colocarlas.
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Robiasteam.co

PLATAFORMA VIRTUAL


https://robiasteam.com/
https://robiasteam.com/
https://technologyqualitygroup.com/

INICIAL

3-4-5 ANOS

ROBOTICA
EDUCATIVA

ROBOTICA |
EDUCATIVA'

ROBOTICA |
EDUCATIVA i

"~ Bee Bot

William Bojorquez Ne yra

"~ Bee Bot

Williom Bojorquez Neyra

1 abeja robot + cable de carga



PRIMARIA BAJA

°-2°

ROBOTICA

EDUCATIVA Libro virtual

1ero de primaria

Maquinas ""’q%_‘

Maquinas .
Simples

Simples

2do de primaria



https://drive.google.com/file/d/1A5_oNG4B9L9iitS8AKW4nJFCb8MEBvZB/view?usp=sharing

PRIMARIA
3°-4°-§°-6°

ROBOTICA ppnpre
EDUCATIVA EOUCATIUE

ROBOTICA
EDUCATIVA

i e Actividades

ROBOTICA
EDUCATIVA

WeDo 2.0



https://drive.google.com/file/d/1R1mamPRBbdZwODIT33HqnfpILTO8NL8s/view?usp=sharing

SECUNDARIA
MINDSTORMS EV3
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SECUNDARIA

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

STEAM

INTELIGEMCIA ARTIFICIAL

iContactanos!

Robética 4=
Educativa W@ G

BRO DE ACTIVIDADES

Robética |
LIERO DE ACTIVIDADES
Educativa

= ZIMROB0
c |"'_| INTELLIGEMNCE
g ETOR

+ INTELIGENCIA ARTIFICIAL

02,Limpara que cambia
de color

¢
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11. Robot anticaida

3

06.Exprimider

12.Coche teledirigido



https://www.zmrobo.net/modelmanual/Intelligence%20Storm

SECUNDARIA
INTELIGENCIA ARTIFICIAL




SECUNDARIA
INTELIGENCIA ARTIFICIAL




VIRTUAL

ROBOTICA % :
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MAGQUINAS SIMPLES

Progromeackin béslco 1; !-

Emulador de Bee-Bot

s Mat Dice Mat

lic 3gqui para obrener mas informacién
sobre & tapete!

O)®

(& JEUL A
-OIID




WEDO 2.0
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Open Roberta
Dancing
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MINDSTORMS EV3
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WRO son las siglas de la Olimpiada
Mundial de Robotica (World Robot
Olympiad), una competicion global de
robotica para jovenes de 8 a 19 anos. El
objetivo es fomentar la creatividad y
las habilidades de resolucion de
problemas de los estudiantes a traves
de desafios educativos y de roboética

ejemplo en video



https://www.youtube.com/watch?v=YigMzBSpK4c
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Certificate of

-+ EXCELLENCE ---

CESAR CASTANEDA TAYCO

This cestific

COACH

I'c recognise his/her partieipatior

held mt San Jesé Casta Ri

Q. =
Alejandra Sanchez KingHui LAW

EVIDENCIA

M AWROE

WORLD ROBODT OUYMPIAD

QATAR 2015

CERTIFICATE OF EXCELLENCE

This certificate is awarded to

CESAR CASTANEDA TAYCO
far coaching
Team: VISION TECHNOW-J23

Regular Category High School

Peru

to recognize his/her participation in the 12 World Robot Olympiad
field in AL Shagab Main Arena, Qatar Foundation, Doha
6 - 8 November 2015.

)9 W &G St

Dr. Theodore Chiasson, Ph.D. Johnson Jan

National Organizer for WRO in Qatar World Rebot Olympiad Chairman
Dean of Infermation Technology

College of the North Atlantic - Qatar

INDIA2016
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This certificate Is awarded to

CESAR AUGUSTO CASTANEDA TAYCO

Team
JUANCHO DESTROYERS

Category
Regular Senior High

Representing

Peru

in recognition of valuable contribution as a Coach in World Robot Olympiad 20016
held at India Expo Centre and Mart, India during 25-27 November 2016

o = # — P e
Sudhanshu Sharma Anil Manekar KingHul LAW
Directar and CEQ Director Genaral Chairman
India STEM Foundation Hatiznal Cewncil of Science Museums World Rebet Olympiad
Mimistry of Culture, Gowt. of India Agscociation
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Sexta ediciéon anual

PREMIOS TECHNOLOGY
INNOVATOR AWARDS

TECHNOLOGY QUALITY
GROUP

Alln, .
iii.;: www technologyqualitygroup.com @ @technology_qg



COLEGIOS QUE SE SUMARON A LA ROBOTICA CON NOSOTROS ‘

A4

Colegio San Luis Colegio Magister CEP Inmaculada

Colegio Claret -

Arequipa

ﬁflut

Marianistas -
Barmranco

- Surco

Surco

American
School - Trujilio

CBLEGID

Colegio San
Norberto - La
Victoria
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Colegio de la Colegio
i o IFP Kenn Colegio Villa Colegio San Colegio Nuestra
inmaculada Agustiniano SMP @ en-sy  Ciitas-la  Pedro -La Sefiora del
Jesuitas - - Pueblo Libre Molina Molina
Santiago de
Surco

Carmen de Palao
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S
. . INETITUCHKIN EOLCATIVA
INGENIERIA
Colegio San Colegio ValleSol LE.P Proyecto

Vicente - Comas - Piura i icard Colegio San IEP Gracias Pestalozzi - I EI Co!e;lgr; de
o - Pi Jerdnimo -  Jesus - Chorrillos ~ Castilla - Piura ngen.

Arequipa
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TEC GROUP

MUCHAS GRACIAS

POR VER ESTA PRESENTACION

LEADS THE TOP OF
EDUCATIONAL
TECHNOLOGY
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