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ENFOQUE STEAMENFOQUE STEAMENFOQUE STEAM

Fomenta la innovación, valora la aplicación en el mundo real, crea
conocimiento del contenido y brinda oportunidades de aprendizaje práctico

para los estudiantes.



CONOCIMIENTO TRANSVERSALCONOCIMIENTO TRANSVERSAL
Y VIVENCIALY VIVENCIAL

CONOCIMIENTO TRANSVERSAL
Y VIVENCIAL

La metodología de enseñanza-aprendizaje STEAM, que corresponde a las siglas en
inglés de cinco materias: science (ciencia), technology (tecnología), engineering

(ingeniería), mathematics (matemáticas) y arts (arte), pretende garantizar el
desarrollo de un conocimiento transversal, en el que los contenidos de cada una
de estas ramas no se trabaje de manera aislada, sino de forma interdisciplinar

para garantizar un aprendizaje contextualizado y significativo.



El aprendizaje STEAM ayuda al alumnado a
observar, investigar, innovar, desarrollar la

curiosidad y la imaginación, hacer preguntas y
cuestionarse cómo funcionan las cosas y
solucionar problemas que nos rodean en

nuestro día a día.

APRENDIZAJE STEAMAPRENDIZAJE STEAMAPRENDIZAJE STEAM



01 Aprenden ciencia y tecnología.
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03

06

INTERES DEINTERES DE
ESTUDIOESTUDIO

INTERES DE
ESTUDIO

Desarrollan su creatividad.

Desarrollan su habilidad lúdica.

Mejoran su problema de atención y
concentración.

¿QUÉ ES LA ROBÓTICA
EDUCATIVA?

Aprende a trabajar en equipo.

Formar líderes.

04

05

Es parte de la tecnología en
la que los alumnos desde

los tres años 



TEMA TRANSVERSALTEMA TRANSVERSALTEMA TRANSVERSAL
Arte, personal social, comunicación, matemáticas y
ciencia y ambiente.



PLATAFORMA VIRTUALPLATAFORMA VIRTUALPLATAFORMA VIRTUAL

Robiasteam.com

TQGroup.com

https://robiasteam.com/
https://robiasteam.com/
https://technologyqualitygroup.com/
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PRIMARIA BAJAPRIMARIA BAJA
    1°-2°1°-2°  

PRIMARIA BAJA
  1°-2° 

Libro virtualLibro virtual  Libro virtual 

1ero de primaria1ero de primaria1ero de primaria

2do de primaria2do de primaria2do de primaria

https://drive.google.com/file/d/1A5_oNG4B9L9iitS8AKW4nJFCb8MEBvZB/view?usp=sharing


PRIMARIAPRIMARIA  
3°-4°-5°-6°3°-4°-5°-6°
PRIMARIA 
3°-4°-5°-6°

Libro virtual

https://drive.google.com/file/d/1R1mamPRBbdZwODIT33HqnfpILTO8NL8s/view?usp=sharing
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SECUNDARIASECUNDARIA
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SECUNDARIA
INTELIGENCIA ARTIFICIAL

modelos 3d

https://www.zmrobo.net/modelmanual/Intelligence%20Storm
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ROBÓTICAROBÓTICA
VIRTUALVIRTUAL
ROBÓTICA
VIRTUAL



MAQUINAS SIMPLESMAQUINAS SIMPLESMAQUINAS SIMPLES

Laboratorio



WEDOWEDO 2.0 2.0WEDO 2.0



MINDSTORMS EV3MINDSTORMS EV3MINDSTORMS EV3



INTELLIGENCEINTELLIGENCE
STROMSTROM  

INTELLIGENCE
STROM 



WRO son las siglas de la Olimpiada
Mundial de Robótica (World Robot

Olympiad), una competición global de
robótica para jóvenes de 8 a 19 años. El

objetivo es fomentar la creatividad y
las habilidades de resolución de

problemas de los estudiantes a través
de desafíos educativos y de robótica

ejemplo en video

WROWROWRO

https://www.youtube.com/watch?v=YigMzBSpK4c
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MUCHAS GRACIASMUCHAS GRACIASMUCHAS GRACIAS
POR VER ESTA PRESENTACIÓNPOR VER ESTA PRESENTACIÓNPOR VER ESTA PRESENTACIÓN
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